
اڤ۾֔ץמ١ ا଄૨Ⴅ႐ؠۑا܈מ١ ١ֵ اݾ঻ۏاܺݦ ١ֵ ا٤०ग़॑ܙر
اڤஈஃ֔ܧ واڤץٍ֛ ᆃᅰո֔اڤ اڤ׫֔ڪ߈ߣ وزارة

႞႖ڲמ – ּܙاڤۢܙف اݾষءמ܄ ֍ץ׿ ոຖڲ١֔
જੴۻמ༖اڤ وຐݫݻم ١ֵ واڤ׫ոວر اूेؓ׫ոۢد١ֵ اڤ֔ݫݻم ࿠྾מ١

2026/2027 اݾո঻ڲ֔מ١: اڤۻר١ لݑ ި૭૜ – دوܳ٭۰ و෠ູ؇رة ݁؇ܳ٭۰ :2 ଫଐݿ؇݁ اिऻۻ׫ܙى:
દઊᄴᄟاਲ਼؜ ؗ٭ߺࠊس د. ا۰ॊू׫ոذ: اܳأ݄٭ݑ اܳٺأ޺޾ ّޚٴ٭گ؇ت اिऻؠמոس:

1 رؓگ ਗ৻رոࠗا߫ࠉ ႞႖۰ڪۻ ຒݫݻل
ሒᇿ৚৑ا اܳٺأ޺޾ أݿ؇ݿ٭؇ت ا৙৑ول: ا௱௯௫ިر

اڤ֔ڵמۂ اڤ׫֔ܫܯ ᅽᅰإ ڲ׿ຑڞ
اڤ׫જ੻ܽݦ) ֆڲ) ոຑ܈ܥ أم ോ്מث :1 ਗ৻ۑ଄૵

وا༡ڎة. ᄭᄥᆇᅹ ሒᇭ ۹ਐಸ؇༥إ وߓߵرّ ༠؇ޗ۰٪، أو ۰༲٭ොේ ؜ٴ؇رة ႟၍ ೑಻Ⴄ၍ إذا ؇݁ ༡ڎد
.ሒᇼ؇ݬޚٷ৖৑ا Ⴄ၍ᄳፁዧء ّ؇م ਵਦادف اܳأ݄٭ݑ اܳٺأ޺޾ 1)

؜ݱྟ٭۰. ᄎჼނٴ ً؇๤ཟܳورة ሒሃ ሒᇿآ ّأ޺޾ ۊިارز݁٭۰ ႟၍ 2)

.ً৖৑؇ڣأ ܳ٭ܝިن ௧ௌݿ٭ఈ႙ၽܳا ᄭᄟ৚৑ا ّأ޺޾ ݆݁ ଫଊأ܋ ਃಸ؇َ؇ت ᆇᅒ٭۰ ሌᇿإ ً ༟؇دة اܳأ݄٭ݑ اܳٺأ޺޾ ොຬٺ؇ج 3)

اࠍ੅؇م. اܳٴ٭؇َ؇ت ݆݁ ً ؇ਃಮ؇ّܹگ (Features) اࠍ੅ݱ؇فݧ ૭૏ٺۛݠج أن اܳأ݄٭ݑ ይዧٺأ޺޾ ஓ୷ܝ݆ 4)

ا߫ࠆࠗܙذـמ١ ١ּոຖॆूا ෕ໍոר֍
.ሒᇼ؇ݬޚٷ৖৑ا اႤ၍ᄳᄟء ڣݠوع ݆݁ ڣݠع ި۱ ࢻࣖوره واᄳᄟي ،ᄭᄟ৚৑ا ّأ޺޾ ڣݠوع ݆݁ ڣݠع ި۱ اܳأ݄٭ݑ اܳٺأ޺޾ ոຑ܈כ١. 1)

،(Decision Trees) اܳگݠار أ෠ங؇ر ݁ټܭ اܳأݱྟ٭۰ ଫଃ༚ اఈ႙ၽܳݿ٭ܝ٭۰ ᄭᄟ৚৑ا ّأ޺޾ ۊިارز݁٭؇ت ݆݁ اܳأڎࢴࣖ ۱ٷ؇ك ոຑ܈כ١. 2)

.(SVM) اᄴᄟ؜ܾ ނأ؇ع آ৖৑ت أو اࠍ੅ޚ޶، اොຶ৖৑ڎار أو
؇ዛ዇ᚬܳٺڎر ۰݄ෛෘ ܳٴ٭؇َ؇ت ොູٺ؇ج ሒᇿ؇وً؇ܳٺ (Parameters) اৎ৊أగఒ؇ت ඔ൹لఈః݁ আॻ༟ ොູٺިي اܳأ݄٭ݑ اܳٺأ޺޾ ஓ஁؇ذج .١ຣ്מോ 3)

.(Overfitting) اܳٺأ޺޾ ڣݠط ޖ؇۱ݠة و෠ູٷص
؜݆ ل؞ٷ྘ٷ؇ ۋ٭ت (Representation Learning اܳٺأ޺޾ (ஓ஄ټ٭ܭ اܳأ݄٭ݑ ይዧٺأ޺޾ ا৙৑ݿ؇ݿ٭۰ ا଩ଃৎ৊ة ሒሃ ۱ڍه .١ຣ്מോ 4)
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.(Feature Engineering) ࠯࠵࠹ݱ؇فݧ اܳ٭ڎوي ا৖৑ݿٺۛݠاج

اिऻء٢ո߈ߣ അ೪ּ ١ؓ୹୴֔اڤ :2 ਗ৻ۑ଄૵
.(DL) اܳأ݄٭ݑ واܳٺأ޺޾ ،(ML) ᄭᄟ৚৑ا وّأ޺޾ ،(AI) ሒᇼ؇ݬޚٷ৖৑ا اႤ၍ᄳᄟء ஓ஄ټܭ ᄭᄥ༠݁ٺڎا دوا߉ߵ ఈఃٔث ਐ಻ݱިر
.؇ዛዊ྘ྲྀ ۰ਃಮۋٺިا৖৑ا اܳأఈఃڢ۰ وا๤ཇح ا৙৑ݬ؞ݠ، ሌᇿإ ଫଊ܋৙৑ا اᄴᄟا߉ߵة ݆݁ DLو MLو AI اৎ৊ڰ؇۱ࡗࡲ ೞಾر (a)

ل؇ً). ࢴࣖو ݁ܝٺ۰ًި ڢݠار (ڢ؇༟ڎة ᄭᄟ৚৑ا ّأ޺޾ ૭૏ٺأ݄ܭ ৖৑ ሒᇼ؇اݬޚٷ ذႤ၍ء َޙ؇م আॻ༟ ً وا༡ڎا ً ৖৑؇݁ټ ாணاذ (b)

اܳٴٷިك. ሒᇭ ݁ފٺأ݄ܭ ᆇᅦ٭ݑ) ଫଃ༚) ௧ௌݿ٭ఈ႙၍ ሒᇿآ ّأ޺޾ আॻ༟ ً ৖৑؇݁ټ ாணاذ (c)

ا߫ࠆࠗܙذـמ١ ١ּոຖॆूا ෕ໍոר֍
ި۱ ሒᇼ؇ݬޚٷ৖৑ا اႤ၍ᄳᄟء اڤ෕ໃح: (DL). اܳأ݄٭ݑ اܳٺأ޺޾ ቕُ቉ (ML) ᄭᄟ৚৑ا ّأ޺޾ ቕُ቉ (AI) ሒᇼ؇ݬޚٷ৖৑ا اႤ၍ᄳᄟء :֦༉໭જઁاڤ (a)
ّأ޺޾ ݆݁ ݁ٺۛݱݧ ڣݠع ި۱ اܳأ݄٭ݑ اܳٺأ޺޾ اܳٴ٭؇َ؇ت. ݆݁ اܳٺأ޺޾ আॻ༟ لأٺ݄ڎ ݁ٷ۬ ڣݠع ި۱ ᄭᄟ৚৑ا ّأ޺޾ .ᄭᄥ݁؇اܳލ ᄭᄥޙৎ৊ا

اܳޚٴگ؇ت. ݁ٺأڎدة ا৖৑ݬޚٷ؇؜٭۰ اܳأݱྟ٭۰ اܳލٴႤၽت আॻ༟ ً ۋ๤ཡا لأٺ݄ڎ ᄭᄟ৚৑ا
༇ံଫଊৎ৊ا ؇ዛ዇لܝٺ ๤ཇޗ٭۰ ڢިا༟ڎ আॻ༟ ّأٺ݄ڎ มฆܳوا ،ً؇ஓ୷ڢڎ اܳٴٷިك ሒᇭ اࠍ੅ٴଫଃة ا৙৑َޙ۰݄ ׂ֔ܫܯ: ࠬࡇون ᆃᅭոا۝܋ר ပ྾Ⴄ႐ء ڲ׭ոل (b)

اܳگݠض). ޗܹص ڣ؇ڢٴܭ ᄔცا، ݆݁ أݬ؞ݠ واܳأ݄ݠ ᄔცا ݆݁ ଫଊأ܋ ೞಾීاෂا Ⴄ၍ن إذا (݁ټ؇ل: ً ل؇ ࢴࣖو
اࠍ੊ڎارة ܳٺگ٭ࡗࡲ (Logistic Regression) มฆاܳߺࠊۏފ اොຶ৖৑ڎار اݿٺ༱ڎام اڤץרܙك: ᆃᅞ ୘ଽ۰מ୹ည྾ ᆃᅰآ ڤ׫֔ܫܯ ڲ׭ոل (c)

.દઇ؇ًݞይዧ (Credit Scoring) ۰ਃ಻؇റണ೪৖৑ا

ჸთמۂ وׂ֔ܫܯ ୘ଽ۰מ୹ည྾ ᆃᅰآ ׂ֔ܫܯ അ೪ּ اػ׫מոر :3 ਗ৻ۑ଄૵
ۊݱ؇فݧ ،ᄭᄥڢܹ٭ (ਃಸ؇َ؇ت ௧ௌݿ٭ఈ႙၍ ሒᇿآ ّأ޺޾ اݿٺأ݄؇ل ا૭૙৙৑ص ݆݁ Ⴄ၍ن إذا ؇݁ ༡ڎد اܳٺ؇ܳ٭۰، اࠍ৖৑؇੆ت ݆݁ ᄭᄟ؇༡ ႟ၽܳ

ߌߵ: ଫଊاܳٺ ؕ݁ ݁أگڎة)، ༠؇م ਃಸ؇َ؇ت ،۰݄ෛෘ (ਃಸ؇َ؇ت ᆇᅦ٭ݑ ّأ޺޾ أو (۰ොෘوا
.(… اৎ৊ިڢؕ، اܳިڢب، (اৎ৊ٴܹؐ، ૭૖٭ޚ۰ رᆇᅪ٭۰ ۊݱ؇فݧ 5 ً؇ݿٺأ݄؇ل ਍ಸܝ٭۰ ᄭᄥ݁؇݁أ 300 ّݱྡྷ٭ژ 1)

اܳ٭ڎوي. اࠍ੅ޔ আॻ༟ ይዧٺأݠف ً ؇ਃಮިݪ ۰༡ި݄ފৎ৊ا اܳލ٭Ⴄၽت ݬިر آ৖৑ف ොູܹ٭ܭ 2)

واܳڰݠ૭૙٭۰. ۰ਃಸاܳأݠ ً؇ይዧ؞۰ ّ؞ݠࢴࣖة ܹ݁٭ިن 2 ݆݁ દઇ؇ً ෑෂا ਵ݁ލ؇؜ ොູܹ٭ܭ 3)

ڣگޔ. ً ዝཇݠا 24 ܳـ ዝཇݠي ݁ٴ٭أ؇ت ෠஖ܭ ً؇ݿٺأ݄؇ل ଫଃݬ؞ ෠ູ؇ري ො੼ܭ أᆇᅦ؇ل ߓߵڢܾ اܳٺྡྷٴޝ 4)

ا߫ࠆࠗܙذـמ١ ١ּոຖॆूا ෕ໍոר֍
ً ݁ފٴگ؇ ۰༥و݁ފٺۛݠ ᄭႍၽ٭ዛᔻ واࠍ੅ݱ؇فݧ (ᄭᄥ݁؇݁أ 300) ً ༥ڎا ଫଃݬ؞ اܳٴ٭؇َ؇ت ܾ࿭੗ ৙৑ن :୘ଽ۰מ୹ည྾ ᆃᅰآ ׂ֔ܫܯ 1)
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(༥ڎاول).
ل۰ اෂීؤ ሒᇭ ً ༥ڎا ݁ٺڰިق اܳأ݄٭ݑ واܳٺأ޺޾ ،(ᄭႍၽ٭ዛᔻ ଫଃ༚ ༠؇م (ਃಸ؇َ؇ت ݬިر ؜݆ ؜ٴ؇رة اܳٴ٭؇َ؇ت ৙৑ن ჸთמۂ: ׂ֔ܫܯ 2)

اܳ٭ڎوي. Ⴄ၍ࠍ੅ޔ اஓ஁৙৑؇ط আॻ༟ واܳٺأݠف ۰ਃಸިݿ؇੆اࠍ
ّأڎد ؕ݁ ً ۊݱިݬ؇ (NLP) اܳޚٴ٭أ٭۰ اይዧ؞؇ت ۰੊݁أ؇ࠍ وّأگ٭ڎ ܹ݁٭ިن) 2) ይዧٴ٭؇َ؇ت اܳݯܾۛ ܾ፳፞༕ا ૭૖ྟص ჸთמۂ: ׂ֔ܫܯ 3)

اܳފ٭؇ق. وڣ۳ܾ اይዧ؞؇ت
اܳٺأ޺޾ اݿٺأ݄؇ل ڣگޔ)، ਃಸ؇َ؇ت َگޚ۰ 24) ً ༥ڎا ۰༲٭ොங اܳٴ٭؇َ؇ت ᆇᅒ٭۰ ׂؠڪמ׿ي): ᆃᄧոۢإؼ (أو ୘ଽ۰מ୹ည྾ ᆃᅰآ ׂ֔ܫܯ 4)

.؇۳గఒّأ ࢻࣖل اܳٴ٭؇َ؇ت ොຳڰޓ وݿ٭گިم ً ؇݁؇ஓ஄ ݿ٭ڰލܭ ۱ٷ؇ اܳأ݄٭ݑ

പഓاܺݦي ٪ॾ఩ – ႞႐ոຒ درا١۰ :4 ਗ৻ۑ଄૵
:۰༡ଫଐگৎ৊ا لؕ اৎ৊ލ؇ر ඔ൹ً ݆݁ اܳأ݄٭ݑ. اܳٺأ޺޾ ً؇ݿٺأ݄؇ل ༠ڎ݁؇ّ۬ ඔ൹ފොູ ሒᇭ ඹජا߉ߵي ۹਍ಸ ߌߵؗص

ًأُڎ. ؜݆ ۋފ؇ب ܳڰٺں ۬༥ިܳا আॻ༟ ሒᇿ৚৑ا ይዧٺأݠف َޙ؇م (A) •
اܳگݠوض. ޗܹٴ؇ت ଫ଒أਐಸ ይዧٺྡྷٴޝ َޙ؇م (B) •

ل۰. ଩ଃܹ෠ຶ৕৑وا واܳڰݠ૭૙٭۰ ۰ਃಸܳأݠ؇ً દઇ؇ً ෑෂا اݿٺڰފ؇رات আॻ༟ ߌߵد (Chatbot) ො੼؇د۰ٔ روًިت (C) •
.(؇ᆇᆅఈ႙၍ أو ޗٴ٭أ٭۰، ܳ؞۰ ۰੊݁أ؇ࠍ ،۰ਃಸިݿ؇༡ ل۰ (رؤ اܳأ݄٭ݑ ይዧٺأ޺޾ اৎ৊ٷ؇ݿص اৎ৊٭ڎان ாணاذ ๤དྷ݁وع، ႟ၽܳ (a)

.ጵّ጑༟ اܳٺڎرೞಱ؟ ਃಸ؇َ؇ت ݆݁ ܾ࿭੗ ଫଊأ܋ ሌᇿإ ොຬٺ؇ج أَ۬ ّأٺگڎ ۰ٔఈఃاܳټ لؕ اৎ৊ލ؇ر ݆݁ أي (b)

.(B) ا๤དྷৎ৊وع ஓ஁ިذج ೞಱܳٺڎر اఈዳዧز۰݁ ይዧٴ٭؇َ؇ت ً واڢأ٭؇ ً وا༡ڎا ً ݁ݱڎرا اڢଫଐح (c)

ا߫ࠆࠗܙذـמ١ ١ּոຖॆूا ෕ໍոר֍
اिऻמ׿ان: ؼۻ֦ اڤ׫༓ۢמ؉ (a)

.(Computer Vision) ۰ਃಸިݿ؇༡ ل۰ رؤ :(A) ا๤དྷৎ৊وع •
اܳލٴႤၽت أو اఈ႙ၽܳݿ٭ܝ٭۰ اܳٺྡྷٴޝ ஓ஁؇ذج ًܭ ܳ؞۰، ৖৑و ل۰ رؤ (྘ܳݴ ᄭႍၽ٭ዛᔻ/۰ڎوܳ٭༥ ਃಸ؇َ؇ت :(B) ا๤དྷৎ৊وع •

اܳأ؇دل۰). اܳأݱྟ٭۰
.(NLP) اܳޚٴ٭أ٭۰ اይዧ؞۰ ۰੊݁أ؇ࠍ :(C) ا๤དྷৎ৊وع •

ا๤དྷྟܳل۰ اይዧ؞۰ ڣ۳ܾ ৙৑ن اڤ׫֔ڪמڞ: ا௱௯௫؇د۰ٔ. روًިت (C) ا๤དྷৎ৊وع ި۱ ոֿոॴ఩ت: ཞৈگ જ੻أټ ฝ്׫ոج اႤ႐ي ا෕ໃिऻوع (b)
ೞಱܳٺڎر وا௱௯௫؇دٔ؇ت اܳٷݱިص ඔ൹لఈః݁ ሌᇿإ ොຬٺ؇ج ෛ੼ٺܹڰ۰ ܳ؞؇ت ఈః਒ಸث ۰༲٭ොේ َݱިص وّިܳ٭ڎ ا௰௯௫ٺܹڰ۰، ؇ዛኤ؇٭؇ڢ૭૖

.۰ਃಮاܳأލިا ا༥৕৑؇ً؇ت ܳٺ۠ٷص ل۰ اይዧ؞ި اࡺ࢕ࢦ؇ذج
َިع ݁ڎاۊ٭۳ܹܾ، ،ඔ൹اܳފ؇ًگ દઇ؇ً ෑෂا (෠஖ܭ ይዧٴٷ۹ اܳٺ؇رෛຬ٭۰ اᄴᄟا༠ܹ٭۰ اܳٴ٭؇َ؇ت ڢ؇༟ڎة :(B) ا෕ໃिऻوع ոֿոॴ఩ت ڲۢ׿ر (c)

ّأଫ଒وا). أم اܳފ؇ًگ۰ ܾዝཚڢݠو ྲྀྥފڎࢴࣖ ڢ؇݁ިا و۱ܭ ،ܾ۳ܹᆇᅦ
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ٝ Ԑّຖڲܙ ֿؠոش :5 ਗ৻ۑ଄૵
ݿޝال: ႟ၽܳ أݿޚݠ 5 ሌᇿإ 3 ሒᇭ ً ؇ਃಸ؇঺঒ أۏص

اܳٴ٭؇َ؇ت؟ ݆݁ َޙ؇م وّأ޺ّ޾ ل۰ ࢴࣖو ًگިا༟ڎ َޙ؇م ۰෠੼ߓߵ ඔ൹ً اࠍ۱ި੊ݠي اܳڰݠق ؇݁ 1)

݁ٺިݿޚ۰. أو ݬ؞ଫଃة ل۰ ඹජا߉ߵ ݁ޝݿފ۰ ሒᇭ ๤དྷ݁وع لިاۏ۳۬ ڢڎ اܳأ݄٭ݑ ይዧًٺأ޺޾ ًۋگ٭گ٭؇ وا༡ڎا (Limitation)ً ڢ٭ڎا ாணاذ 2)

ا߫ࠆࠗܙذـמ١ ١ּոຖॆूا ෕ໍոר֍
۱ڍا ܳ٭گިم اࠍ੆؇ݿިب ሌᇿإ واڤץמոֿոت اڤؠܙاຐ׿ ا૭૙৕৑؇ن ࢴ༠ُࣖܭ ل۰)، (اܳ٭ڎو اఈ႙ၽܳݿ٭ܝ٭۰ ۰෠੼ଫଊܳا ሒᇭ اݾ঻ܙ٢ۑي: اڤءۑق 1)

ܳ٭گިم ،(๸෱ոاڤר׫) ١ຣاڤٍۢמ واոּոຖॆूت اڤץמոֿոت ا૭૙৕৑؇ن ڣ٭ڎ༠ُܭ ،ᄭᄟ৚৑ا ّأ޺޾ ሒᇭ أ݁؇ اոּոຖॆूت. ً؇ݿٺۛݠاج ଫଃ༠৙৑ا
༥ڎࢴࣖة. ਃಸ؇َ؇ت আॻ༟ ً ৖৑ۋگ؇ ૭ُ૜ٺأ݄ܭ มฆܳوا ،؇݄ዛዊ྘ྲྀ ߙߵًޔ มฆܳا اڤؠܙاຐ׿ واݿٺۛݠاج ً؇ܳٴۜت اࠍ੆؇ݿިب

واຒ׿): ଯଔذ (ֵڎކޜ واिऻ׫ܙ۰܋١ اڤۢ֏જੴة ١ֵ اݾ঻ۏاܺݦ اिऻ܎۰ۻոت ᆃᅞ اڤؠמܙد 2)

ّ؇رෛຬ٭۰ ਃಸ؇َ؇ت أو Ⴄ၍ڣ٭۰ رᆇᅪٷ۰ ጥ጑ٺஓ஄ ৖৑ ً ༚؇ܳٴ؇ اܳݱ؞ଫଃة اৎ৊ޝݿފ؇ت Scarcity): (Data اڤץמոֿոت ࠯ࡇرة •
اܳأ݄٭ݑ. اܳٺأ޺޾ ஓ஁؇ذج ܳأ݄ܭ ل۰ ๤ཚور ᄭႍၽ٭ዛᔻو ۰݄ෛෘ

۰੊݁أ؇ࠍ (و༡ڎات ༟؇ܳ٭۰ ڢڎرات ذات ༡؇ݿިب أۏ۳ݞة ਐಾޚܹص اܳأ݄٭ݑ اܳٺأ޺޾ ஓ஁؇ذج واॊूـ٤ۏة: اڤ׫࿠࿮ء١ •
اܳݱ؞ଫଃة. اৎ৊ޝݿފ؇ت আॻ༟ ً ݁؇ܳ٭؇ ً ؜ٴ٪؇ ႟ၽ૰૏ ؇ᆙᆘ GPUs)، اෂීݿި݁٭؇ت
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